
ET SI VOS CHOUETTES EXPLORATEURS DÉCOUVRAIENT
 LE MONDE NUMERIQUE AUTREMENT ?

 
Une vraie pédagogie autour de la STEAM éducation (Science

TechnologyEngineering Arts & Mathematics) pour continuer 

à expérimenter la Culture Numérique de façon créative et s’initier en

douceur à la conceptualisation sur écran.

 

 

Des cours et exercices concrets issus de nos cahiers pédagogiques. 

Des projets robotiques concrets avec Scottie Go, Lego WeDo, Ozobot pour
continuer à mettre la Technologie au service de la Planète.

L’apprentissage des premières notions de programmation par blocs (sur
Scratch) et la création de premiers jeux d’animation pour pratiquer les bases
clés des algorithmes (instructions conditionnelles, opérateurs booléens,
boucles imbriquées, variables…)

Et plein d’autres surprises et compléments de culture numérique autour des
techniques d’art numérique (pixels et 3D), et même de l’Intelligence
Artificielle !

 (« Mes premiers algorithmes, niveau 3 ») pour progresser et consolider les
acquis.

AU PROGRAMME POUR LES CM1-CM2 : CHOUETTES INVENTEURS 



 

PARMI LES THEMES ET LES PROJETS PHARES DE L'ANNEE

ARTS CONNECTES
ET ELECTRICITE :

ENTRE CIEL ET
TERRE : 

ENVIRONNEMENT ET
GREENTECH : 

Pour apprendre à relier l'Art, la

Science et la Technologie

(Education STEAM) et donner vie  

à la pensée numérique en créant

des univers graphiques et

interactifs. 

Pour questionner l'Espace, le

Ciel et la Terre à travers des

activités algorithmiques et

technologiques. 

Pour comprendre comment la

technologie peut se mettre 

au service de la planète. 

Une façon originale et ludique pour vos enfants de développer

 leur savoir-être, leur créativité et leur autonomie, observer ce qu’il se

passe autour d’eux...

 Nos chouettes ateliers favorisent également leur confiance, leur

concentration, leur logique et leur imaginaire, à travers des instants

d’échange et de partage.

 

SCANNEZ CE QRCODE POUR UNE VIDEO
 PRESENTATION DE NOS ATELIERS ! 


